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Genom att koppla en kontaktmikrofon till en touch-
skirm och undersoka de vibrationsmonster som upp-
stdr da olika objekt r0r vid skiirmen har en dator
trinats till att kinna igen olika typer av material.
Om en filt och en tripenna anvindes kunde datorn
kinna skillnad pd vilket material som anvindes i
mer dn 99,5% av fallen. Resultatet av projektet in-
nebir att det finns mojlighet for pennor gjorda av
olika material att nu representera specifika anvin-
dare, fiirger eller verktyg i de program som kors
pd enheter med touchskirm genom att koppla en
kontaktmikrofon till skiirmen.

manhang i apparater med ménga olika upp-

gifter. Nastan alla har idag en smart telefon
med touchskdrm som de anvander dagligen.
Till touchskdrmarna anvander vi oss vanligtvis
av véra fingrar for att instruera enheten vad
den ska gora. Ett problem med att bara anvan-
da fingrar dr dock att varje berdring pa skar-
men betyder samma sak, ett klick pd en viss
position pa skdrmen. Nagot som vore dnskvart
dr att kunna ha olika typer av klick, sdsom en
datormus har vénster och hogerklick. For att
kunna anvénda sig av flera olika funktioner an-
vinds dérfor knep sdsom att halla inne fingret
en langre stund eller att det finns knappar med
menyer som gor fler funktioner mojliga. Det
kan exempelvis finnas en menyrad med farger
och for att byta farg trycker man pa den farg
man onskar for att fingret man skriver med ska
ge ifrdn sig en annan farg.

Pa foretaget FlatFrog déar detta arbete har
genomforts utvecklas touchskdrmar med en
optisk detektionslosning som klarar av att de-
tektera vilken typ av material som helst och
inte bara elektriskt ledande material. De &r ock-

IDag anvands touchskdrmar i manga sam-

s& utvecklade for att klara av ett stort antal be-
roringar samtidigt, sa kallad multi-touch. Till
sina touchskdrmar ar FlatFrog intresserade av
att kunna anvdnda pennor av olika material
som en dator kan sdrskilja pd for att varje unikt
material ska kunna ha en sérskild funktion.

For att kunna gora detta har en kontaktmik-
rofon fésts pa en touchskdrm och de vibrations-
monster som uppkommer av de ljud som de
olika materialen ger upphov till vid kontakt
med skdrmen har spelats in. Genom att sedan
plocka ut bitar av ljudsignalen som &r unika
for varje material och ldra datorn vilken ljud-
signal som hor ihop med vilket material klarar
en dator som trénats nu av att sirskilja pd om
det &r en plast-, trd-, metall- eller filtpenna som
ror vid skdrmen i de flesta fall.

For att kunna vara sdker pa att det faktiskt
dr materialet som ger upphov till de specifi-
ka vibrationssignaler som uppstar vid mate-
rialens anslag med skdrmen har parametrar
sdsom kraften och vinkeln som anvénds vid
anslaget med skdrmen och avstandet mellan
mikrofonen och pennan undersokts. Detta dr
nodvandigt att undersoka for att kunna ploc-
ka ut delar i ljudsignalerna som beror enbart
pa materialets unika egenskaper oberoende av
yttre omstandigheter som kraft och vinkel. An-
nars dr risken att datorn lar sig ett visst monster
for ett visst material som egentligen beror pa
dessa yttre omstiandigheter istillet for materia-
lets unika egenskaper.

Resultatet av projektet innebér att det finns
mojlighet for pennor gjorda av olika material
att nu representera specifika anvindare, far-
ger eller verktyg i de program som kors pa
enheter med touchskdrm genom att koppla en
kontaktmikrofon till skdarmen.



